
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ТУРНИР ПРОВОДИТСЯ ПРИ ПОДДЕРЖКЕ: 

НАЦИОНАЛЬНОГО КООРДИНАЦИОННОГО ЦЕНТРА СЕТИ АССОЦИИРОВАННЫХ ШКОЛ 
ЮНЕСКО В РОССИИ,  

КОНСОРЦИУМА ПО РАЗВИТИЮ ШКОЛЬНОГО ИНЖЕНЕРНО-ТЕХНОЛОГИЧЕСКОГО 
ОБРАЗОВАНИЯ В РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ,  

КОМИТЕТА ПО ГОСУДАРСТВЕННОМУ КОНТРОЛЮ, ИСПОЛЬЗОВАНИЮ  И ОХРАНЕ 
ПАМЯТНИКОВ ИСТОРИИ И КУЛЬТУРЫ ПРАВИТЕЛЬСТВА  САНКТ-ПЕТЕРБУРГА  

ГБУ «ИНФОРМАЦИОННО-МЕТОДИЧЕСКИЙ ЦЕНТР» НЕВСКОГО РАЙОНА                             
САНКТ-ПЕТЕРБУРГА 

           4 МАРТА 2022 ГОДА 

Международный День, предложенный ЮНЕСКО, призван осветить достижения                        

инженеров и инженерии в современном мире, а также улучшить понимание                  

общественностью того, как и почему инженерия и технологии играют                                      

центральную роль в современной жизни и устойчивом развитии 

ВСЕРОССИЙСКИЙ ТУРНИР 
ШКОЛЬНИКОВ  

«ИНЖЕНЕРНОЕ НАСЛЕДИЕ» 



 ПОЛОЖЕНИЕ О ШКОЛЬНОМ ТУРНИРЕ    «ИНЖЕНЕРНОЕ НАСЛЕДИЕ»
Ключевые цели и задачи турнира: 
1. Популяризировать  среди подростков бережное отношение к культурному и 
историческому наследию. 
2. Повысить осведомленность ребят об инженерии, о её влиянии на современную жизнь и о 
том, что она имеет решающее значение для продвижения Целей устойчивого развития 
ООН (ЦУР). 
3. Подчеркнуть достижения инженеров в исторической перспективе. 
4. Обсудить проблемы современного индустриального наследия. 
5. Привлечь больше молодых людей к выбору инженерного дела в качестве своей будущей 
профессиональной карьеры. 

 
Возраст участников: 6-7 классы. 
Состав команды:  5 человек. 
Форма проведения турнира: дистанционно, онлайн. 
Время проведения: 14 ч. 00 мин., продолжительность игры – 30 минут, 
продолжительность мастерской – 20 минут. 
 
Ход проведения турнира 
 
 

 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

РЕГИСТРАЦИЯ 
1.Наставник команды определяет участников, которые выбирают название 
своей команды. 
2.Наставник до 20.02.2022 года регистрирует команда в гугл-таблице по 
ссылке:  
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1I-
ee_2_X0ZHHCz6X9sbAtQ6bU8CionAACYyUgmwrpL4/edit#gid=0 
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                       ПОДГОТОВКА К ТУРНИРУ 
1.Для успешного выступления на турнире команде необходимо знать 
теоретический материал по следующим вопросам и темам: 
- Кем, когда и зачем был учрежден Всемирный день инженерии? 
- Знаменитые и великие инженеры России (строители и фортификаторы).  
- Какие награды и кому вручались за инженерное наследие в мире? 
- Список объектов Всемирного наследия ЮНЕСКО в России (категория – 
культурное наследие). 
- Какие объекты культурного наследия вашего города можно отнести к 
инженерному наследию? Почему? 
- Какие объекты промышленной культуры и инженерного искусства можно 
отнести к индустриальному наследию Европы, России или вашего города? 
2. Для эффективного участия в турнире команда должна иметь следующее 
оборудование: 
- два компьютера (или ноутбука) с выходом в интернет – один для отправки 
ответов, другой  - для поиска информации (если необходимо); 
- видеокамеру, микрофон (для общения с экспертами и для участия  в работе 
мастерской); 
- необходимое программное обеспечение: платформа MIND, гугл-аккаунт, 
аккаунт на платформе LearningApps.org - создание мультимедийных интерактивных 
упражнений 
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https://docs.google.com/spreadsheets/d/1I-ee_2_X0ZHHCz6X9sbAtQ6bU8CionAACYyUgmwrpL4/edit#gid=0
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1I-ee_2_X0ZHHCz6X9sbAtQ6bU8CionAACYyUgmwrpL4/edit#gid=0
https://learningapps.org/
https://learningapps.org/


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Подведение итогов и награждение: 

1. За выполненное задание начисляется определенное количество баллов. 
Максимальное количество баллов по каждому заданию будет указано в 
тексте задания. 

2. Победители и призеры турнира определяются на основании общей 
суммы баллов за выполнение всех заданий турнира.   

3. Победители и призеры турнира награждаются именными дипломами. 
4. Все участники турнира получают сертификаты. 
5. Наставники команд награждаются благодарственными письмами. 

 
 

 
По вопросам участия в Турнире необходимо обращаться к ответственному организатору – 

Шкляевой Анне Александровне, тел. +7-921-640-55-59, e-mail:  school334@mail.ru 

ТУРНИР 
1. Отправка на e-mail наставника инструкции для выполнения заданий и 

необходимых ссылок – 03.03.2022. 
2. 04 марта 2022 года 

13ч.00м. - техническое тестирование оборудования и программного 
обеспечения, консультация наставников. 
14ч.00м. - открытие турнира с участием приглашенных гостей и экспертов 
14ч.15м. – старт игры (выполнение заданий, отправка ответов). 
14ч.50м. – работа мастерских. 
15ч.15м. – подведение итогов. 
16ч.00м. – окончание турнира. 

 

МАСТЕРСКИЕ 
1. По окончанию игрового этапа турнира команды работают в одной из 
предложенных мастерских. 
2. Мастерская определяется  организатором  турнира (по количеству поданных 
заявок). Пожелания команд учитываются. 
3. Названия и тематика мастерских будет направлена дополнительным 
сообщением наставнику команды после этапа регистрации.  
4. Мастерские будут проводиться преподавателями ведущих высших учебных 
заведений Санкт-Петербурга в области инженерного образования, 
представителями общественных и государственных организаций по вопросам 
сохранения объектов культурного наследия. 
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